
第 47屆國際技能競賽  第 2階段國手選拔賽 

注意事項（含競賽時程） 

 
 

職類名稱：3D數位遊戲藝術 
共 2頁第 1頁 

 

賽程表及成績配分表 

一、 比賽科目及配分： 

時間 比賽科目 時間 

8/31 

（星期四） 

 

 

上午 
選手報到、心理評量 

、崗位抽籤並測試場地 
1.5hrs 10:30~12:00 

下午 

午餐及休息時間 

專案模組競賽試題說明 

角色造型設計及藝術 

0.5hrs 

3.0hrs 

12:30~13:00 

13:00~16:00 

9/1 

（星期五） 

上午 角色建模與雕塑 4.0hrs 08:00~12:00 

下午 

午餐及休息時間 

角色拆面(UV Unwrap) 紋

理貼圖繪製，材質製作 
3.0hrs 13:00~16:00 

9/2 

（星期六） 

上午 

完全保密模組試題說明 

骨架綁定、動畫製作及匯

入遊戲引擎+完全保密試題 

個人介紹及面試 

0.5hrs 

3.0hrs 

1.5hrs 

07:30~08:00 

08:00~11:00 

11:20~12:50 

下午 

午餐及休息時間 

裁判及裁判長針對本次競

賽狀況及試題技能要項、

以及選手整體技能強弱說

明與大合照 

0.5hrs 13:30~14:00 
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二、 競賽試題及評分表採用中文命題。 

三、 正式賽程、各科配分及注意事項將於場地測試時，再作詳細說明。 

四、 專案模組、競賽內容：（比重佔總分 80%） 

本次專案模組競賽內容，將採本職類世界賽傳統題目規劃格式，其中角色造

型設計及藝術、角色建模與雕塑、角色拆面(UV Unwrap) 紋理貼圖繪製，材

質製作、骨架綁定、動畫製作及匯入遊戲引擎的競賽內容，會在第一天 8/31

下午試題說明時間全部公開。選手可依自行的能力，進行競賽時間分配與規

劃，每日評分項目，請參考評分表。 

五、 完全保密模組試題 競賽內容：（比重佔總分 10%） 

此部分在競賽前包含試題說明及評分標準，完全不公開。在第三天 9/2 早上

試題說明時間說明。 

六、 個人介紹及面試 競賽內容：（比重佔總分 10%） 

賽前即需設計好個人介紹簡報，並於競賽第一天報到時，將相關檔案交給裁

判長，簡報時間最少需 8 分鐘、最多不超過 10 分鐘，內容須包含： 

1.個人特質及家庭成員介紹 

2.學經歷介紹 

3.專題或專案開發經驗 

4.競賽歷程及獲獎經歷 

5.預備競賽之心路歷程 

6.自我能力分析，以及需要加強的技能解析 

7.獲選國手後，家庭及師長的支持狀況 

8.獲選國手後，接受加強訓練的規劃與決心 

9.裁判問與答 

簡報評分要點包含簡報內容設計是否完整、簡報現場說明是否充分，裁判問

與答是否符合題意。採用英文或中文作講解，不會影響分數。 

七、 裁判得視比賽狀況，經裁判會議酌予調整競賽時間。 


