
第47屆國際技能競賽第2階段國手選拔賽 

評 分 標 準 表 

共  3 頁 第 1 頁 

一、總分表 

職 類 3D 數位遊戲藝術 競 賽 日 期 112 年 8 月 31 日 

選 手 姓 名  選 手 編 號  

測 驗 時 數 3 
裁 判 

（ 簽 名 ） 

 

實 得 總 分   

二、分數分配 

項次 主要評審項目 
分數分配 

實得分數 
備註 

(分類項次) 主觀分數 客觀分數 

1 
所有資料是否適當儲存在資

料夾中 
 1  A1(*) 

2 
是否已刪除所有不在最後展

示的資源檔 
 1      A2(*) 

3 
所有角色製作皆符合概念構

圖設計規劃 
 1  B4(*) 

4 
所有角色是否有兩組以上數

位構圖的造型設計(紙本手繪

不計) 

 1  C1 

5 
數位構圖的造型設計，是否以

透視圖的方式展示 
 1  C1 

6 
數位構圖的造型設計，是否有

標示比例及相關尺寸規劃 
 1  C1 

7 
最後數位構圖設計是否有平

滑混和的展示特徵 
 1  C1 

8 
數位構圖設計是否有呈現 3D

物件立體及陰暗的造型 
5   C1 

9 
選定的構圖設計，是否完成繪

圖上色的工作，還是僅有外框

簡單繪製的成果 

5   C1 

實 得 總 分 17   



 
 

 
 

二、評分標準(主觀分數用) 共 3 頁 第 2 頁 

項次 詳細評審內容 分數分配 
裁判評分 

實得分數 備註 
1 2 3 4 

8 

0-沒有陰影或影線繪製 

5 

      

1-少量陰影或影線繪製 

2-部分陰影或影線繪製 

3-飽滿陰影或影線繪製 

9 

0-所有設計構圖，僅有草

圖，沒有細節繪製 

5 

      

1-所有設計構圖，有較詳細

的設計描繪 

2-所有設計構圖，有上色、

光影及陰影繪製 

3-所有設計構圖，非常接近

最後 3D角色渲染結果 

         



二、評分標準(客觀分數用)                                             共 3 頁 第 3 頁 

項次 詳細評審內容 分數分配 
裁判評分 

實得分數 備註 
1 2 3 4 

1 所有資料是否適當儲存

在資料夾中 
1       

2 是否已刪除所有不在最

後展示的資源檔 
1       

3 所有角色製作皆符合概

念構圖設計規劃 
1       

4 所有角色是否有兩組以

上數位構圖的造型設計

(紙本手繪不計) 

1       

5 數位構圖的造型設計，

是否以透視圖的方式展

示 

1       

6 數位構圖的造型設計，

是否有標示比例及相關

尺寸規劃 

1       

7 最後數位構圖設計是否

有平滑混和的展示特徵 
1       

         
 


