
第 47 屆國際技能競賽第 2 階段國手選拔賽 

評 分 標 準 表 

職類 27 珠寶金銀細工 競賽日期 2023/8/31-9/2 

選手姓名  選手編號  

測驗時間 15 小時 
裁判簽名 

 

實得總分   

 

一. 總分表 

項次 主要評審項目 
分數分配 

實得分數 備註 
客觀分數 主觀分數 

1 與圖相似度  14   

2 鋸工完美度  15   

3 焊接完美度  20   

4 表面處理  8   

5 設計繪圖 7 13   

6 尺寸精準度 19    

7 即時完工 3    

8 材料耗損 1    

  30 70   

 

實得總分 100   

注意事項：「若評分結果總分發生同分狀況時，指定『1. 焊接完美度』項目之分數高低作為排名之依據；如

再同分，則以『2. 鋸工-完美度』項作為排名依據」。正式競賽時，會公布各評分細項之配分。 

 



二. 主觀評分細項 

項次 主要評分項目 分數分配 實得分數 備註 

1 與圖相似度（14 分）  主觀評分 

1-1 物件Ａ前視與圖相似（包含鏤空位置） 2   

1-2 物件Ａ背視與圖相似（包含框架位置） 3   

1-3 物件Ａ左右視圖及上視圖（包含支架位

置） 

3   

1-4 物件Ｂ前視圖鑲座與圖相似度 2   

1-5 物件Ｂ左右視圖與圖相似度 2   

1-6 物件Ｃ設計繪圖 與 A+B+C 圖相似度 2   

 

2 鋸工-完美度（15 分）  主觀評分 

2-1 物件A (鏤空圖案) 5   

2-2 物件A (斜窗) 3   

2-3 物件A (整體外型) 2   

2-4 設計部件 (物件Ｃ) 5   

 

3 焊接完美度（20 分）  主觀評分 

3-1 物件A 葉片與框架 4   

3-2 物件Ａ 框架支柱 5   



3-3 物件Ｂ 鑲座、爪柱焊接 3   

3-4 設計部件(物件Ｃ) 3   

3-5 設計部件 C鑲臺焊接 2   

3-6 物件A+B+C 3   

 

4 表面處理（8 分）  主觀評分 

4-1 物件A（表面處理與平整）  3  
表面不可以

用膠輪或土

拋亮只能用

600-800 目

砂紙光 

4-2 物件B （表面處理與平整） 2  

4-3 物件A+B+C（表面處理與平整） 3  

 

5 尺寸精確度（19分）  客觀評分 

5-1 物件A 寬度± 0.2mm 3   

5-2 物件A 長度± 0.2mm 3   

5-3 物件Ａ 高度± 0.2mm 3   

5-4 物件B爪座高度± 0.2mm 2   

5-5 物件B鑲座高度± 0.2mm 2   

5-6 物件B 寬度± 0.2mm 3   

5-7 物件A+B+C 長度± 0.2mm 3   



6 設計繪圖（20分）  客觀評分 

6-1 Day1是否已提交3份要求設計圖 0.5 Yes/no 

6-2 Day1是否有清晰可見與可理解的創造性

思維說明 

1 Yes/no 

6-3 Day1元素的運用（1-3個）與說明 1 Yes/no 

6-4 Day2圖面包含鏤空元件的設計 0.5 Yes/no 

6-5 Day2有2種鑲座的設計 1 Yes/no 

6-6 Day2 成型弧度層次與複雜度的設計 1 Yes/no 

6-7 Day2一張圖面能否看到清晰的演化或創 

意圖像的發展脈絡。（Day1,3張設計圖發 

展)。 

1 Yes/no 

6-8 Day2是否有清晰可見與可理解的創造 

性思維說明（細節說明） 

1 Yes/no 

 

6-9 Day1設計圖元素選擇與整體構想 

呈現 

2 主觀評分 

6-10 Day2設計圖元素創意運用與整體 

設計的美感 

3  

6-11 Ｄay 3可識別的最終設計圖創意元素運 

用與整個設計的美感 

5  

6-12 最終設計圖是否經過深思熟慮切合主 

題，圖像元素與設計理念清晰且適合客 

戶需求。 

3  

 



7 及時完工（4分）   客觀評分 

7-1 物件A 2 
若有缺少物

件或少一個

工序算未完

成 
7-2 物件B  1 

7-3 物件A+B+C全部物件完成 1 

 

8 材料耗損（1分）  客觀評分 

8-1 材料損耗率在±3％以內 1  

 材料超出耗損率大於3％ 0  

 


