	第47屆國際技能競賽第2階段國手選拔賽
注意事項(說明)

	職類名稱：CAD機械設計製圖
	第1頁，共1頁


（註：含競賽時程表，如有淘汰賽或提前競賽，請於注意事項說明）
競賽項目包含以下各大項(競賽日程表比照大會時間)
1、 工 作 圖(25分)(包含3D列印)
2、 實 物 測 繪  (20分) (3D掃描實體) (5分)
3、 [bookmark: _GoBack]板 金、 鋼 構、管路 與 展 開 (25分)
4、 組 合 圖(25分)
備註:1、3D列印注意事項如下:
a. 選手僅須完成G-code的產生，列印將由專人(裁判群)代勞。
b. 本次列印使用設備為中彰投分署提供機種(Ping EDU或Ping P200)，切片軟體為CURA 4.12.1，於競賽前(熟悉設備)。
c. 列印參數可自行決定，亦可使用預設之參數。
2、動畫(Studio)與擬真相片(Render)將分別放在以上四個項目中。
3、動畫(Studio)時間軸線，試題說明若無特別規定時，則由選手依現況及設計知識自行設定。
4、實物測繪注意事項如下:
a.3D掃描設備請自備一人一套，廠牌不限，惟須能產生STL格式檔案。
b.掃描可在零件表面上拋粉或貼紙。
c.不可使用自備遮光罩。
d.如需架高零件，不可使用可塑型黏土。
5、擬真相片(Render)只能使用Inventor Studio內之影像指令產生或擬真檢視中的光機追蹤功能，潤飾(Shading)的處理細部處理由選手自行設定。
6、動畫(Studio)若以軟體之預覽功能呈現，則不予計分。
7、立體系統圖請使用軟體簡報功能(*.ipn)自行設定完成競賽作品。
8、組合完成後之工作圖，必須使用軟體內建之功能，呈現指定位置(例如最大及最小行程)之視圖，同時投影於組合工作圖中。
9、各單項試題圖面中若無特別規定時，選手請依試題現況、機械製造、機件原理及機械設計與力學等各項知識自行合理化繪製設計。
10、各個競賽進行時間內，各單張圖紙只能出圖兩次，第二次出圖為最後出圖。
11、部分電子檔可能會使用DWF格式給予選手，可用Autodesk Design Review開啟。
12、競賽進行時間內嚴禁攜帶自備之設計資料及任何儲存媒體，只能使用｢電腦輔助機械設計製圖｣職類乙級技術士術科場地提供之PDF設計資料檔。
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