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	職類
	27珠寶金銀細工
	競賽日期
	113年3月29日

	選手姓名
	
	選手編號
	

	測驗時數
	4小時
	裁判
	

	實得總分
	
	（簽名）
	


一.總分表
	項次
	主要評審項目
	分數分配
	實得分數
	備註

	
	
	客觀分數
	主觀分數
	
	

	1
	與圖相似度
	
	18
	
	

	2
	鋸工
	
	12
	
	

	3
	焊接
	
	17
	
	

	4
	表面處理
	
	17
	
	

	5
	圖案元素運用
	2
	6
	
	

	6
	尺寸精確度
	26
	
	
	

	7
	及時完工
	1
	
	
	

	8
	材料耗損率
	1
	
	
	

	
	
	30
	70
	
	

	實得總分
	100
	
	


注意事項：1. 不得使用非主辦單位準備的材料，否則以零分計算。
          2. 表面處理以800 目砂紙或同等粗細的砂光處理，請勿拋光。
          3. 評分細項在正式競賽時會有部分調整與規範說明。
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	項次
	詳細評審內容
	分數分配
	裁判評分
	實得分數
	備註

	1
	與圖相似度
	18
	
	
	

	1-1
	前視圖(鑽孔位置、層次、第三層的曲度)     
	4
	
	
	

	1-2
	底視視圖 （扇型展開的角度與柱子位置）     
	3
	
	
	

	1-3
	左右側視圖（隔層支架位置）
	4
	
	
	

	1-4
	背視圖（鏤空線條）
	3
	
	
	

	1-5
	墜頭整體外型
	2
	
	
	

	1-6
	墜圈與主題結合（包含活動功能）
	1
	
	
	


	1-7
	鑲座與主體結合（包含活動功能）
	1
	
	
	

	

	2
	鋸工
	12
	
	
	

	2-1
	第一層鏤空圖案鋸工
	5
	
	
	

	2-2
	第二層鑲孔背視斜窗
	3
	
	
	

	2-3
	第三層框架鋸工
	2
	
	
	

	2-4
	2種圖案物件鋸工
	2
	
	
	

	

	3
	焊接
	18
	
	
	

	3-1
	三層零件的焊接
接
	4
	
	
	

	3-2
	第一層與第二層支架焊接
	6
	
	
	

	3-3
	墜頭與主體（圈）焊接
	2
	
	
	

	3-4
	爪鑲座（包含爪柱）焊接
	3
	
	
	

	3-5
	2種圖案物件與主體的焊接
	3
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	4
	表面處理
	17
	
	
	

	4-1
	第一層物件表面平整(包含背視)
	4
	
	
	

	4-2
	第二、三層物件的表面平整
	5
	
	
	

	4-3
	整體邊框表面處理
	2
	
	
	


	4-4
	2種圖案物件表面處理
	4
	
	
	

	4-5
	墜頭表面處理
	2
	
	
	

	

	5
	圖案元素運用
	4
	
	
	

	5-1
	元素運用符合整體美感
	2
	
	
	

	5-2
	兩種物件的空間搭配具協調完整性
	2
	
	
	

	客觀評分
客觀評分
	
	
	
	

	5-3
	物件與主體結合是否有三個焊點（含）以上
	
	1
	有1分,缺0分

	54
	焊點位置能牢固物件，具穩固安全性
	
	1
	有1分,缺1則


二、客觀分數細項表
	項次
	詳細評審內容
	分數分配
	量測結果
	實得分數
	備註

	6
	尺寸精確度
	26
	
	
	

	6-1
	墜飾長度（含墜圈）± 0.2mm

（不含墜圈） 
	5
	
	
	

	6-2
	墜飾寬度mm± 0.2mm
	6
	
	
	

	6-3
	墜飾高度mm± 0.2mm
	5
	
	
	

	6-4
	墜頭鑲座厚度mm ± 0.2mm
	4
	
	

	

	6-5
	墜頭鑲座寬度mm± 0.2mm
	4
	
	
	

	6-6
	爪鑲mm± 0.2mm
	2
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	7
	及時完工
	1
	
	
	

	7-1
	整體完工
	1
	
	缺爪為未完成
	缺支架為未完成




	8
	材料重量耗損率±2%內
	1
	
	
	









