
第 54屆全國技能競賽分區技能競賽 

注意事項(說明) 

職類名稱：3D 數位遊戲藝術 
第__1__頁，共  1  頁 

賽程表及成績配分表 

一、 比賽科目及配分： 

時間 比賽科目 時間 比重 

3/28 

（四） 

上午 報到、午餐及休息時間(報到時間請依照大會規定) 

下午 熟悉場地，崗位抽籤 13:00 開始  

3/29 

（五） 

上午 
概念構圖、角色建模與雕塑 

角色拆面(UV Unwrap) 
4.0 hrs 70.0% 

下午 

午餐及休息時間 

紋理貼圖繪製，材質製作 

匯入遊戲引擎展示 
2.0 hrs 30.0% 

二、 競賽試題、評分表採用中文命題及說明。 

三、 正式賽程、各科配分及注意事項將於 3/28（四）下午 13:00 進

行場地測試時，再作詳細說明。 

四、 裁判得視比賽狀況，經裁判會議酌予調整競賽時間。 

五、 本次競賽總時數為 6 小時，目前規劃時程為: 上午 7:30~8:00

保密試題說明，8:00~12:00 競賽四小時。中午用餐時間為

12:00~12:30，下午 12:30~14:30 競賽兩小時，14:30~15:00 為

裁判講評時間，15:00~17:00 裁判評分。 

六、 本次評分標準表競賽前公開，敬請選手多加注意。 

 

選手競賽試題預備方向，請參閱網站試題說明資料 

 


