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第 53屆全國技能競賽分區技能競賽 

58職類【數位建設 BIM】競賽題目∕上午場 

【任務日期】112年 03月 24日(五) 

【任務時間】9:00pm.～12:00pm. 共計 180分鐘 

【前置作業】請依照您所屬崗位的帳號與密碼登入網路磁碟區，並從以您崗位編號命名

的資料夾中，轉存「上午場題目區」之「B模組」資料夾至您的桌機。轉存

後，請檢查您的資料夾中是否完整包含 BIM模型檔「TWSC_SD_AR_B_15

層_題目.rvt」、「TWSC_SD_AR_B_屋頂層_題目.rvt」、「BIM 工作執行計畫

書.pdf」（以下簡稱 BEP）及「屋頂層建築結構基本設計圖面.pdf」等檔案，

如有檔案缺漏，請立即向裁判人員反映。 

【注意事項】今日上午場 B 模組任務，請您完成後務必將成果上傳至網路磁碟區「上午

場成果區」之「B模組」資料夾中。 

B模組任務-BIM建模與協作 

【任務內容】 

您擔任本專案基本設計單位 BIM工程師，負責建築結構之建模與圖面檢討工作。您剛

收到了第 1 版屋頂層建築結構基本設計圖面，依據任務指派，今天上午您須依圖面完

成第 1 版屋頂層建築結構模型的建置。請注意，本專案建模工作應依照 BEP，並使用

專案提供之模型檔「TWSC_SD_AR_B_屋頂層_題目.rvt」，完成以下任務。任務分項如

下說明：  

B.1 在開始建模前，請先依據 BEP完成模型檔「TWSC_SD_AR_B_屋頂層_題目.rvt」

之專案基本設定。其中模型元件完成分色設定後，請將模型之視圖樣板命名為「建

築結構視圖樣板」。 

B.2 請使用「TWSC_SD_AR_B_屋頂層_題目.rvt」模型、同時連結「TWSC_SD_AR_B_15

層_題目.rvt」模型，依照「屋頂層建築結構基本設計圖面.pdf」建置屋頂層之建築

結構及樓梯模型，且各品類元件均須依圖資完整命名所屬族群及類型。 

B.3 請依照「A106_造型外牆及欄杆詳圖(一)」及「A107_造型外牆及欄杆詳圖(二)」建

置屋頂層之造型外牆，並完成造型外牆之材質劃分。相關說明如下： 

B.3.1 造型外牆須以「內建族群」建置，並將族群品類設定為「一般模型」、類型命名

為「屋頂層造型外牆」。 

B.3.2 造型外牆之材質須依圖資劃分且命名為「混凝土」、「耐候樹酯塗料(深灰)」或

「耐候樹酯塗料(象牙白)」。 

※深灰 RGB (70, 70, 70)、象牙白 RGB (255, 255, 240) 

B.4 請依照「A106_造型外牆及欄杆詳圖(一)」建置 R1F層之玻璃欄杆，並將類型命名

為「屋頂層玻璃欄杆-120cm」 

B.5 請依照「A109_門窗表」建置門族群元件，再依照建築圖完成屋頂層模型中所有門

之建置。門族群元件可不建置五金配件及設定材質，但必須繪製平立面投影線。 
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【任務交付】 

完成本階段之任務後，將成果先依 BEP規定之 BIM模型檔案命名原則存檔後，再轉存至

網路磁碟區「上午場成果區」之「B模組」資料夾中。 


