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	職類名稱：44展示設計
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	第53屆全國技能競賽

	競賽試題及說明


（註：本公開試題在競賽時得約有百分之三十之調整）
一、基本介紹
選手將在四天內安裝一個自製的完整生活風格或時尚櫥窗展示，使用一系列生活風格或時尚產品進行設計。
選手在閱讀 C1 開頭的簡介之前不會知道分支：時尚或生活風格。
此試題包含基本介紹和具有客戶特殊要求的指定客戶簡介。基本介紹會在現場簡報區上公開，客戶產品簡介在C1上分享。產品、主題和神秘材料等項目將在開放交流後直到比賽開始前保持不公開。
比賽開始前，選手和教練將一起閱讀基本介紹和客戶說明，選手可以提出問題。僅關於理解摘要中所寫內容的問題。不得對視覺與經營銷售內容提出問題。
在場地熟悉日，選手只能試用材料和工具，在 C-1 結束時，應將所有用於熟悉的材料從工作站上移走。除了油漆沒有額外的材料可以熟悉之外，選手也不能要求更多的其他材料。選手和教練不得準備、清潔、測量，甚至不得進入或觸摸櫥窗、櫥窗面板、櫥窗玻璃或聚光燈等設施。
閱讀簡報後，將在簡報區進行公開交流。在公開交流期間，選手可以與教練討論摘要。選手和教練在公開交流期間不會看到產品和神秘材料/物體。
比賽開始後，選手將在工作站中找到產品和神秘材料/物品。
二、C1-C4 生活方式或時尚櫥窗

選手將在四天內設計安裝一個自製的完整生活方式或時尚櫥窗展示，使用一系列生活方式或時尚產品。
選手將根據業界標準，使用所提供的產品、材料和工具，掌握一些特定的視覺營銷創意和技術技能。選手不會帶任何東西到他們的工作站，包含任何工具、USB、手機、素描本在內，任何物品都不能攜帶進場。
競賽
C1 選手解讀客戶簡介，並被要求使用業界的創意過程為完整的櫥窗展示設計開發一個創新概念。（詳於競賽現場簡報說明）。
選手必須在首日結束前完成規範A：研究和B：設計，在 C1 結束前至C2上午11:00前完成規範C：情緒板、視覺和基本原理。
不允許選手為 C1 上的 D/E/F/G/H/I 規範提前開始或準備任何東西與動作。
完整的設計規範 A、B 和 C 包含以下部分：
• 用簡單的英文書寫設計概念

• 帶有設計靈感發想過程的文件及圖稿（整理於桌面上名為“靈感”的文件夾內）

• 以純文字表示設計思考脈絡（Wordweb）
• 草圖證明設計過程

• 設計圖和色彩建議用以證明自己的設計

·  情緒板（Moodboard）
· 視覺的呈現
• 以簡單的英文解釋與說明設計
設計的所有部分都能滿足客戶需求，並且必須符合業界水準。

在完成設計後，C2、C3 和 C4選手將按照自己的概念和設計製作、準備、實施和安裝完整的櫥窗展示。
選手必須分配自己的時間計劃來準備、製作、實施和安裝完整的櫥窗展示設計。

為了展示良好的工作分配，選手必須為 C2、C3 和 C4 制定時間管理計劃。

該時間管理計劃應讓評審了解比賽 C2、C3 和 C4 期間選手的時間管理。

完整的展示設計應包含：
· 時間計劃

• 自製道具/神秘道具

• 油漆應刷過整體牆面進行遮蔽（白色亦同）、使用電腦與機台切割卡典西德並張貼
• 產品介紹

• 實現與電腦設計時相同樣式的櫥窗設計
• 安裝並完成完整的櫥窗展示與設計
完整的櫥窗展示設計必須符合業界水準。
國際技能競賽WSC尚在尋找、準備、製作、實施和安裝完整櫥窗展示設計的專業和行業標準。（目前應先參照 WSOS規範）
在 C2、C3 和 C4 期間，將簡要介紹、遵守健康、安全和環境規則並進行抽查，以評估安全、持續和專業的工作實踐以及完成和執行專業和產業的標準，同時每天結束時清潔整理乾淨的櫥窗、工作區和儲藏室。
三、競賽時程
C 1 :  3.5 小時的工作時間標準 A 和 B（C1當日結束前完成）(不含20分鐘簡報)
C 2 :  2.5 個工作小時標準 C 在 C2 11:00前完成

5.5 個工作時間標準 D、E、F、G、H 和 I

C 3 :  8 個工作時間標準 D、E、F、G、H 和 I

C 4： 3.5 個工作時間標準 D、E、F、G、H 和 I (含賽末場地工具整理與排列整齊)
四、評分標準
A：研究

B：設計

C：情緒板、視覺效果和設計概念與說明
D：健康與安全、工作和工作空間安排與管理
E：道具和完成度
F：油漆、牆面遮蔽效果和卡典西德應用
G：產品展示和造型

H：安裝並完成櫥窗展示設計
I：視覺吸引力和客戶滿意度
A：研究

• 根據客戶/贊助商和行業的願望與要求理解並解釋簡報，指定 TA、提供的品牌和/或產品以及給出的“主題”。

• 不允許使用 Pinterest 和任何具備相同效果的網絡資源，包括預先設計的作品。

• 在桌面上名為“靈感”的文件夾中證明您的研究/靈感。
B：設計

• 用書面概念、腦力激盪/思考脈絡、草圖流程和設計圖來證明您的設計、主題的詮釋。

• 以您自己的方式詮釋主題。

• 櫥窗的概念是創新和您自己想出來的，而不是從其他比賽、Pinterest或網路上其他網站抄襲已經看到的想法。

• 書面概念在工作台上以最多 25 個單字的簡單英語清晰呈現。

• 選手可以使用google翻譯。

• 在工作台上以清晰的草圖與圖面呈現設計發展過程。

• 草圖過程證明了您自己對主題的解釋以及您自己的設計理念和設計過程。

• 在工作台上清晰呈現手繪和/或電腦插畫的設計圖用以證明您的想法。

• 設計圖可以是黑白的粗略版本，用以展示櫥窗設計的明確想法，產品和道具以正確的方式和正確的位置安裝。

• 色彩規劃用於證明您為設計/櫥窗選擇的顏色。

• 色彩規劃可以是一個顏色範圍。

• 色彩規劃可以是手工製作或電腦列印的，同時在工作台上清晰呈現。
C：情緒板、視覺效果和設計概念與說明。

• 情緒板顯示了“外觀和感覺”以及選手根據研究和靈感在櫥窗中和客戶交流概念的風格。

• 情緒板必須讓客戶對櫥窗的風格/外觀和感覺有一個良好的印象。

• 情緒板採用彩色列印，並以清晰的方式呈現在工作台上。

• 視覺效果是全彩的，盡可能詳細。

• 視覺將遵循草圖、情緒板、設計圖和色彩規劃。

• 視覺效果必須給客戶留下好印象，並可用於執行櫥窗。

• 視覺效果與設計圖“相同”，當日結束後不允許選手在設計中添加任何內容或進行任何更改或修正調整。

• 視覺效果以彩色列印或手工製作，並以清晰的方式呈現在工作台上。

• 必須製作設計說明（用最多200 字的簡單英語解釋設計），列出重點，這些是櫥窗設計的核心設計靈感和關鍵設計特徵。

• 選手可以使用google翻譯。

• 設計概念與說明可以是列印或手寫的，並以清晰的方式呈現在工作台上。
注意：情緒板、視覺和設計概念與說明可以是數位化的或者是手工製作的，這是選手的選擇，就像它們的呈現方式一樣（參考創作過程）。所有選擇都必須符合業界標準並且是客戶需求的一部分（請參閱 WSOS）。
D：健康與安全、工作和工作空間安排與管理。

• 裁判將在C2、C3和C4期間對安全和工作空間維持與管理進行抽查。

• 裁判將在道具製作過程中進行抽查，以評估C2、C3 和C4 期間的專業工作實踐與道具的製作過程。

• 每天結束時必須還有一個整潔乾淨的工作區。
E：道具和完成度
• 選手將獲得四種神秘材料。

• 2種大神秘材料：每種最少使用1個項目或部分。

• 2種小神秘材料：應使用提供的所有材料。

• 允許使用卡典西德切割形狀作為櫥窗展示道具之一，電腦圖像必須由選手自己繪製/設計，不得使用來自網路的圖像。用Illustrator進行電腦繪圖的設計證據必須被列印出來，並以清晰的方式呈現在工作台上。

• 必須為空間構圖設計與製作3D立體呈現的道具。

• 3D 道具和2D 道具可以互相組合。

• 必須有至少一項3D道具超過1公尺才會進行計分。
F: 油漆、牆面遮蔽效果和卡典西德應用
• 選手必須粉刷牆壁，即使牆壁在設計中是白色的也一樣必須粉刷。

• 繪畫也算作2D道具。

• 繪畫當成2D道具必須超過1公尺才會進行計分。

• 在櫥窗內緣四周15cm內必須使用卡典西德覆蓋並遮蔽。

• 在櫥窗外緣四周15cm內必須製作面板覆蓋並遮蔽。

• 應用卡典西德切割的文字或圖樣：必須在Illustrator 中製作檔案，並且將原始.ai檔案儲存在大會提供的USB上繳交以供裁判檢驗。

注意：大會不會在比賽期間幫助解決繪圖或插畫問題，要求提供的.ai插畫繪圖檔案，大會只會通知選手文件格式是否正確。
G：產品展示和造型

• 根據產品展示和造型設計的業界標準安裝最終的櫥窗成果。

• 產品展示和造型應遵循設計草稿。

• 產品得到專業處理、展示和推廣。

• 產品展示和風格效果在櫥窗外1m處進行評分。
H：安裝並完成櫥窗展示設計
• 按照櫥窗展示的業界標準完成最終的櫥窗展示設計。

• 按照原始設計安裝與製作完成櫥窗展示設計。

• 櫥窗的表面處理符合櫥窗展示的業界標準。

• 完整的櫥窗展示設計從正面1m處進行評分。
I：視覺吸引力和客戶滿意度

• 按照櫥窗展示的業界標準安裝最終的櫥窗展示。

• 櫥窗應具有視覺吸引力和驚嘆（WOW）的效果。

• 根據客戶在簡介中的要求製作櫥窗展示。

• 安裝櫥窗展示應完全遵循原始設計。

• 完整的櫥窗視覺吸引力從正面1m處進行評分。
注意：在 C1 上將提供具有要求的特定客戶簡報，該簡報可以具有與這些標準中提到的不同的願望和/或更多的客戶期待。
PAGE  
1

