
第 53 屆全國技能競賽 

競賽試題類型說明 

職類名稱： 58 數位建設 BIM 

以下為第 53 屆全國技能競賽題型範疇說明，包含模組類型(由國際技能競賽模組中擇選

出)、各賽程中之任務內容重點及要求產出之文檔資訊： 

競賽時間 模組類型 任務內容重點 產出文檔資訊 

2023/07/14 
上午 

(4 小時) 

Module A (7%) 
－BIM Setup∕BIM 
設定 

A.1 詳讀 BEP (BIM Execution Plan)1，並在

ACC (Autodesk Construction Cloud)中完

成 CDE (Common Data Environment)之
資料架構設定 

 CDE 資料架構 

A.2 依據 BEP 所規劃各項工作之需求，完成

Revit 專案建模環境與專案基準之設定 
 ACC 雲端中央檔

(*.rvt) 

Module B (23%) 
－Modeling and 

Collaboration∕
BIM 建模與協作 

B.1 延續 A.2 模組依據給定之專案角色、階

段性任務目標與圖說，以及 BEP 規劃之

建模標準，在 ACC 以雲端工作集(Work 
Sets)建模。 

 建築結構 BIM 模型

(*.rvt) 

B.2 依據給定之專案角色及階段性任務目

標，在 ACC∕Design Collaboration 模組

中發佈階段工作成果至 Swimlane 以利

協作。 

 建築結構 BIM 模型

(*.rvt) 

2023/07/14 
下午 

(3 小時) 

Module C (12%) 
－Model 

Coordination∕
BIM 模型整合 

C.1 依據給定之專案角色及階段性任務目

標，以及 BEP 規劃之設計需求，在 ACC
∕Design Collaboration 模組中 Consume
指定之階段工作成果(模型)後，運用

ACC 之視覺化檢測功能找出該工作成

果存在之設計瑕疵或介面整合議題，並

發佈 Issue。 

 BIM 模型整合議題 

2023/07/15 
上午 

(4 小時) 

Module D (6%) 
－Corrective 

Modeling∕BIM 
模型修正及反饋 

D.1 依據給定之議題單回復意見修正指定

之建築結構 BIM 模型 
 建築結構 BIM 模型 

(*.rvt) 

D.2 於議題單中回報模型修正結果，且若

修正方案確實衍生新的議題，則須連

帶於議題單中明確說明 
 議題單(*.pdf) 

Module G (8%) 
－Data Analytics 

&Automation∕ 
BIM 模型資料分

析與自動化輔助

程式設計 

G.1 依給定之圖紙清單明細表(*.xls)，使用

Dynamo 創建專案圖紙 

 BIM 模型(*.rvt)包含產

出之圖紙清單明細表

(*.txt) 
 Dynamo 節點快照

(*.png) 

G.2 依據給定的編碼條件，使用 Dynamo 將

設備財產編號寫入設備實例。 

 BIM 模型(*.rvt)包含產

出之設備財產編號明

細表(*.txt) 
 Dynamo 節點快照

(*.png) 

  



競賽時間 模組類型 任務內容重點 產出文檔資訊 

2023/07/15 
上午 

(4 小時) 
(續) 

Module E (8%) 
－Asset Information 

Management∕
BIM 應用於資產

資訊管理 

E.1 就給定之 BIM 模型，詳實建置符合 BEP
資產資料需求之 COBie 表單 

 含指定 COBie 欄位之

明細表(*.txt)  

2023/07/15 
下午 

(3 小時) 

Module F (12%) 
－Documentation 

and File Export∕
文檔產出 

F.1 於給定之BIM模型中產出各類設計圖面 
 BIM 模型(*.rvt)包含產

出之視圖 

Module H (4%) 
－Schedules and 

Quantities∕排程

及數量產出(1) 

H.3 由給定之 BIM 模型產出指定範圍之設

施/設備/材料數量明細表 
 BIM 模型(*.rvt)包含產

出之數量明細表 

2023/07/16 
上午 

(3 小時) 

Module H (10%) 
－Schedules and 

Quantities∕排程

及數量產出(2) 

H.1 將給定之 BIM 模型依據預定施工進度

表及指定之 4D 工序檢討範圍及目標，

於 Navisworks 中完成 4D 工序模擬並產

出動畫 

 BIM 模型檢視檔

(*.nwd)包含 4D 工序

模擬之設定與結果 

H.2 利用前項產出之 4D 工序模擬動畫進行

工序檢討，並利用議題單提出發現的問

題 

 議題單(*.pptx)，其中

須指出發現的工序問

題位於動畫中的時間

點(或區間) 

Module I (10%) 
－Site Execution∕  

BIM 施工現場實

務應用 

I.1 依據給定之營建工程專案條件及範圍，

並運用現成的 BIM 元件庫，以 BIM 模擬

規劃施工基地之職安衛設備配置方案 

 職安衛設備 BIM 模型

(*.rvt) 

註 1：BEP (BIM Execution Plan)任務清單及競賽試題圖說將於比賽當日提供。 


