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	職類名稱：43塑膠模具
	共一頁第1頁


（註：本公開試題在競賽時得約有百分之三十之調整）

1、 本職類配合國際賽的趨勢，採用「模組化」方式進行比賽。以電腦繪圖完成模具設計及繪圖項目及模具製作的加工項目，選手於3天的競賽期間需完成1或2組模具。
2、 因應國際賽之需要，使用之電腦軟體為Autodesk Inventor 2020，Master CAM 2020請各位選手妥善準備練習。（配合競賽場的設備為準，待完成場地確認後另行公告）
3、 選手需要繪製模具設計圖及用CAM 轉程式，並操作CNC 機器，完成模具加工。
4、 本次競賽採「公開試題」已公告二組，裁判團將依國際技能競賽規定，可能有約30％的變更或繪圖部分可能有盲試題情形，於競賽當日由裁判團公告之。
5、 本次競賽工作內容主要有：設計繪圖、機械加工、拋光、頂出針切斷及研磨、組裝及試模…等。
6、 選手可自備手繪圖的相關工具，如鉛筆、橡膠擦、圓規、直尺等，以做為繪製草圖之用。若能直接使用電腦繪製2D或3D模仁加工圖，則不帶手繪圖工具。
7、 本次公開試題計有：模仁圖7張，分別是0~6；成品圖2張計「test01」~「test02」。另有材料表、場地設備表、選手自備工具表、評分表、競賽試題說明及注意事項等供參考。
8、 競賽時選手計有成品圖繪製，模具設計並繪製模具圖及零件圖等；模具加工使用CAD/CAM/CNC、拋光、組裝等將模具完成，具有多項的競賽項目。
9、 [bookmark: _GoBack]公告的二個試題並無針對性，每個試題都有可能對應到一個競賽項目，以競賽前公佈為準。
10、 在模具加工項目，模仁請依尺寸備料，其中進料口不得超過「ø4㎜」，不合規定者將不得使用。因違反規定而無模具材料可加工者，視同放棄比賽。
11、 參賽選手於競賽開始前需繳交「1組」依照模仁圖組合完成。若沒有交者，將無法進行比賽，視同放棄比賽，亦不得提出異議，並通知大會辦公室。
12、 評分表的各細項部位於競賽當日公佈之。
13、 未詳盡之部分於競賽開始前經裁判團決定後公告之。
