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實得總分   

 

一、總分表 

項次 主要評審項目 
分數分配 

實得分數 
備註 

(分類項次) 
主觀分數 客觀分數 

1 組織工作能力  6  A  

2 企劃規劃能力 2 1      B 

3 概念構圖能力 7 5  C 

 
 

    

 
 

    

 
 

    

實 得 總 分 21   

 

 



二、客觀分數細項表                                                  第 2頁，共 3 頁 

項次 詳細評審內容 分數分配 
裁判評分 

實得分數 備註 

1 2 3 4 

1 
所有資料是否適當儲存

在資料夾中 
1      A* 

2 
是否已刪除所有不在最

後展示的資源檔 
1      A* 

3 
所有貼圖匯出至 3D 模

組的格式為 png 
1      A* 

4 
每一天皆準時完成並繳

交所規定的競賽內容 
1      A*** 

 

5 
是否有繳交資源清單檔 

(電子檔，不可手寫) 
1      B 

6 
所有角色表面，是否有

使用 PBR材質 
1      A* 

7 
硬面及有機體 3D角色

製作皆符合規定圖樣 
1      A* 

8 
概念構圖是否有兩組以

上數位構圖的草圖設計

(紙本手繪不計) 

1      C 

9 
所有數位概念構圖的造

型設計，是否以透視圖

的方式展示 

1      C 

10 
所有數位概念構圖的造

型設計，是否有標示比

例及相關尺寸規劃 

1      C 

11 
最終數位概念構圖設計

是否有平滑混和的展示

特徵 

1      C 

12 
概念構圖檔案的圖層是

否有依照構圖內容、分

層規劃不同名稱 

1      C 

         
 
  



 

***  每一天都要符合 

* 最後一天評分 

三、主觀分數細項表 第 3 頁，共 3 頁 

項次 詳細評審內容 分數分配 
裁判評分 

實得分數 備註 
1 2 3 4 

1 

0-資源清單規劃太簡易 

2      B 

1-資源清單只規劃少部分資

源表列 

2-資源清單已規劃包含大部

分資源表列 

3-資源清單規劃完整度高 

2 

0-沒有陰影或影線繪製 

3      C 

1-少量陰影或影線繪製 

2-部分陰影或影線繪製 

3-飽滿陰影或影線繪製 

3 

0-選定的設計構圖，僅有草

圖、沒有細節繪製 

4      C 

1-選定的設計構圖，有較詳

細的設計描繪 

2-選定的設計構圖，有上

色、光影及陰影繪製 

3-選定的設計構圖，非常接

近最後 3D角色渲染結果 

         


