
第52屆全國技能競賽

注意事項(含競賽日程表)

職類名稱：J50 3D數位遊戲藝術(青少年組) 共1頁

一、 競賽時程表

二、報到前，請選手熟讀「技能競賽實施及獎勵辦法」之競賽規則(第29~42條)。

三、全國技能競賽為接軌國際技能競賽之衛生安全規定，且符合國際禮儀，選手禁止配戴含計算

功能的手錶；並以Smart Casual為穿著禮儀標準，不宜穿短褲、拖鞋、戴帽。

四、試題說明、評分表採中文命題，配合國際賽趨勢，提高英文命題比例，專業術語以英文表示。

五、選手可依兩日賽程規劃時間，自行調配進度。例如：第一天已先完成 AB項目，可提前開始第

二日評分項目，但該項第一天並不評分；次日亦不補評屬第一天之AB模組項目。裁判得視比

賽狀況，經裁判會議通過，酌予調整競賽時間。

六、 正式賽程、各科配分、試題說明及注意事項、評分標準表等，將於競賽當天下午(07/31 13:30)

選手報到後，於競賽場內詳細說明，敬請選手務必到場。

七、選手競賽時間（含休息時間），非經裁判長同意均不得與他人接觸、通訊。

八、評分時，除裁判以外，未經裁判長許可，試場工作人員及其他人等，均不可進入評分現場。

1

天 時間 比賽項目 時間
13:30~14:00 0.5 hr
14:00~14:30 宣讀選手誓詞、競賽規則、崗位號碼抽籤 1.5 hr14:30~15:30 熟悉競賽場地及檢查設備機具
15:30~16:00 試題說明 0.5 hr
16:00~18:00 2hr
18:00~22:00
08:30~09:00 第二天競賽報到 N/A09:00~09:30 第二次檢查設備機具，賽前暖身準備

09:30~11:30 2 hr

11:30~12:00 整體表現講評 0.5 hr
12:00~13:30 中午用餐暨休息
13:30~21:00
09:30~11:00 賽後座談 1.5 hr
14:00~15:00 頒獎暨閉幕典禮；競賽結束 1hr

16:00 公告英雄榜

7/31 (日)

第一天選手報到

競賽開始 模組A: 資源清單 Asset list 
模組B: 概念設計稿 Concept Art

第一天競賽完成；裁判進行模組A, B評分

8/1(一)
第二天競賽開始 模組C: 3D建模 3D Modeling
模組D: 著色與材質 Painting & Texturing
模組E: 構圖即時演算 Compositing & Rendering

裁判進行模組C, D, E評分
8/2(二)


