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第 52 屆全國技能競賽 

競賽試題及說明(Day1) 

職類名稱：3D 數位遊戲藝術 共 4 頁 

競賽主題：搭配國際技能競賽的競賽規則及評分方向，主題規劃將會加入我國政府推

動之產業政策相關議題，相關競賽技能項目，也會參照目前職場需求動態

修正。 

情境說明：選手任職於跨國遊戲設計公司，最近接受客製化設計之委託專案，需按照

業主所提出的需求，將設計 3D 遊戲角色與動畫。選手的專案工作內容分

為六部分，第一天須完成兩部分說明如下:  

(1) 資源清單(Asset List)規劃: 針對所有專案任務項目，規劃及表列相關

資源清單，以作為工作項目是否完成的依據及工項程序的參考。 

(2) 概念構圖(Concept Art)設計: 依照業主提供的需求資訊，設計一個 3D

角色的概念構圖。工作內容需完成兩件概念 3D 構圖的草圖設計，並

挑選其中一件草圖設計，進行細部彩繪及完成 3D 角色最終藝術概念

設計。此概念構圖設計的結果，不須建置成為 3D 角色，也不須在遊

戲引擎中展示。 

    

注意事項及繳交資料簡述(Day1):  

1. 資源清單規劃: 

⚫ 請用文書處理器撰寫並繳交一個資源清單檔，檔案名稱: AssetList。 

2. 3D 角色藝術概念構圖設計: 

⚫ 3D 角色至少設計兩組數位概念構圖草圖: 說明 3D 角色模型的設計風

格、大小尺寸與特色。 

⚫ 挑選其中一件草圖設計，進行細部彩繪及完成 3D 角色最終藝術概念設

計。 

⚫ 2D 數位概念構圖解析度必須為: 3840x2160px。 

⚫ 繳交兩個 PSD 或 AI 檔，檔案一內容為: 兩組數位概念構圖的草圖，檔

案二內容為: 所選草圖之細部彩繪(完整 3D 角色概念設計圖)。 

注意事項: 所有資源檔案，請依任務、類型、放置桌面自行所規劃的子夾中，主子

夾名稱: work。 
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競賽日程說明(第一天): 

 

第一天: 概念構圖設計與資源規劃表列檔 

第一天工作概述: 競賽主題為完成兩組 2D 角色概念草圖設計，並選擇其中一件草

圖，進行最終概念構圖設計。另也必須完成資源規劃表列工作。 

 

工作項目簡要說明: 主要是要完成概念構圖設計，也必須完成一份資源規劃工作清

單，此清單將包含: 

(1) 資源清單規劃與說明: 

⚫ 資源或元件名字，如 3D 模組名稱、若 3D 模組分解為幾個 3D 模組組合，

每項元件的名字。材質名稱、貼圖名稱...。會有哪些工作細項資源規劃等…。 

⚫ 因硬面 3D 角色及有機體 3D 角色的面數規定屬於保密試題範圍，請標註”依

照試題規定製作”。 

(2) 3D 角色概念構圖設計說明: 

在設計你的 3D 角色構圖時，請大膽發揮你的創意及想像力，結合相關設計概

念，完成你的設計構想圖，一般的準則規範如下: 

⚫ 角色構圖設計，依照試題需求與建議，必須符合原創性，獨一無二的設計。 

⚫ 角色主題構圖設計，必須完成兩組不同的造型草圖設計。挑選其中一件草圖

設計，進行細部彩繪及完成 3D 角色最終藝術概念設計。 

 

3D 角色概念構圖設計的內容: 

說明如下: 公司受委託設計遊戲魔王角色，請依照已完成的下列三個設計範

例，設計第四隻遊戲魔王角色。 
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設計要求說明: 

⚫ 設計風格要求一致性: 請參考已完成的三隻魔王進行設計。 

⚫ 魔王的頭部必須與(非人類)動物相關。 

⚫ 魔王的身體依人類設計。 

⚫ 魔王必須有盔甲設計。 

⚫ 魔王必須有武器配置設計。 

 

第一天要繳交的資料 

在第一天時間結束後，必須繳交下列資訊。 

(1) 兩組不同的 3D 角色概念草圖設計，其中選定一件草圖，進行最終設計圖

像: 

⚫ 繳交的兩個檔案(PSD,AI)解析度設定為: 3840 x 2160px。 

⚫ 檔案一內容為: 兩組數位概念構圖的草圖，檔案二內容為: 所選草圖之細

部彩繪(完整 3D 角色概念設計圖)。 

(2) 請使用 Word 建製資源清單表列，包含資源或元件名字，如 3D 模組名稱，

每項資源的名字與格式、網格數目規劃、材質名稱、貼圖名稱等規劃….。 

 

注意事項: 所有資源檔案，請依類型放置桌面的規劃子夾中。 

 

第一天工作導引說明 

項次 導引說明 

1 請將所有資源檔案，放置於桌面適當的子夾(folder)中，主子夾名稱請用

work，注意子夾的結構規劃。除主子夾名稱為 work 之外，其餘子夾名稱

自行定義。 

2 資源清單表列文件說明，任何文字編輯器都可使用，但建議使用 Word。

放置於適當子夾中，檔案名稱為 AssetList。 

3 3D 角色的概念構圖設計，一定要有兩類不同的草圖設計理念，構圖設計

數位圖的解析度，注意為 3840 x 2160px。 

4 數位繪圖要表現構圖設計的陰暗、透視與比例，記得要標示尺寸。繪圖顏

色與光的效果要有一致性。 

5 兩組草圖設計，請選一件進行最終圖像繪製。 

6 最終的構圖設計數位圖採用混合/平滑來表示設計形式。 

7 繳交兩個概念構圖檔(PSD, AI)，檔案一內容為: 兩組數位概念構圖的草

圖，檔案二內容為: 所選草圖之細部彩繪(完整 3D 角色概念設計圖)。 
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選手提示 

所有資源檔案的名稱格式建議如: AssetNameXX，其中 XX 是崗位號碼，其餘

是檔案內容，如 Main3DModel02 為崗位 2 的主要角色 3D 建模檔案，其中

Main3DModel 自行定義，也可使用中文。所有檔案請存放在桌面的 work 子夾中，

不同類別檔案請分別以不同子夾儲存。 

網路規定 

    所有選手競賽電腦都不可外接網路或外接記憶體。 

注意大會競賽基本規範內容 


