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第 52 屆全國技能競賽賽

58 職類【數位建設 BIM】競賽題目⁄第一天下午場

【任務日期】111 年 08 月 03 日(三)

【任務時間】2:00pm.〜5:00pm. 共計 180 分鐘

【前置作業】請從 BIM 360 Docs 平台「0.公告區∕1.第一天分享資料」中，將

「CHWR_DD_AR_AI.rvt」、「A 及 I 模組試題附件.pdf」、「BIM 執行計畫

書.pdf」等檔案，複製到您的崗位編號中「1.第一天∕01.進行中」的資料

夾中。

【注意事項】今日下午場 A、I 模組任務，請您完成後務必將成果檔上傳至 BIM 360 Docs
平台「0.公告區∕選手崗位編號∕1.第一天∕02.成果分享資料」。

A 模組任務－BIM 設定

【任務內容】

請使用「CHWR_DD_AR_AI.rvt」，依據 BEP 規定及任務內容完成下列模型設定工作：

A.1 請開啟「CHWR_DD_AR_AI.rvt」，於「開啟視圖」中將（A、I 模組）文字改為

（選手崗位編號 XX）。

※註：選手崗位編號請輸入 2 位數字，例如：05。

A.2 模型於階段設定中，已有「現有」階段，請在此階段之後依序建立「開挖」、「新營

造」及「景觀」階段。

A.3 於模型中增設元件類型如下：

1 結構柱族群：AE-RC 方柱

新增類型：30x50cm, 50x80cm, 50x115cm, 100x50cm
結構材料：混凝土 -現場澆置

2 基本牆

新增類型：基礎牆 50cm
牆厚：50cm
材料：混凝土 -現場澆置

功能：基礎

3 結構基礎_牆基礎

新增類型：聯合基礎-150x50cm
結構材料：混凝土 -現場澆置

寬度：150cm
基礎厚度：50cm

4 結構基礎_矩形基礎

新增類型：150x150x50cm
結構材料：混凝土 -現場澆置

寬度：150cm 長度：150cm 厚度：50cm
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【任務交付】

完成本階段任務後，請將設定完成之模型(.rvt)成果檔案，依 BEP 規定之檔案命名原則

命名後，上傳至您的崗位編號中「1.第一天∕02.成果分享資料」的資料夾中。

※註：選手崗位編號請輸入 2 位數字，例如：05。

I 模組任務－BIM 應用於基地配置規劃

【任務內容】

請接續 A 模組已完成之模型繼續進行本模組題目。

I.1 依據「A 及 I 模組試題附件.pdf」內，附件一 柱位放樣圖、附件二 基礎平面圖及

混凝土數量，建置本階段之模型，建模作業要求：

I.1.1 建置階段請於「開挖」階段

I.1.2 聯合基礎及獨立基礎必須使用「結構基礎」的品類

I.1.3 確保混凝土數量正確產出，元件設定材料為「混凝土-現場澆置」，結構柱與

基礎不能重疊(確認元件之間無干涉)

I.1.4 元件接合順序為：結構柱>結構構架>牆>樓板

I.1.5 比照附件二建立視圖：基礎平面圖

I.1.6 比照附件二建立材料明細表：基礎工程混凝土數量

I.2 以既有的敷地，於「開挖」階段建置土方開挖，自動計算挖方量，並產出開挖土方

數量，依據「A 及 I 模組試題附件.pdf」中附件三 基礎開挖詳圖及數量，建置本

階段之模型，建模作業要求：

I.2.1 利用敷地建置 3 個區域，分別為：北棟、南棟及獨立基礎，開挖深度詳附

件三

I.2.2 開挖後再現場澆置 10cm PC，所以請將建築地坪設定 10cm 厚 PC

I.2.3 開挖土方之數量僅以開挖時的土方，不考慮回填土方數量

I.2.4 比照附件三建立 3D 視圖：3D-基礎開挖

I.2.5 比照附件三建立明細表：土方開挖明細表

【任務交付】

完成本階段任務後，請將設定完成之模型(.rvt)成果檔案，依 BEP 規定之檔案命名原則

命名後，上傳至您的崗位編號中「1.第一天∕02.成果分享資料」的資料夾中。


