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科目一：基礎介面設計 

設計「防疫照護平台(PP Care)」基礎介面 

題目說明： 

請設計「防疫照護平台(PP Care)」程式，請使用附件中的圖片、ICON 素材，並依照樣式指南中

的色系與 Style Guideline 設計「PP Care」啟動頁面、登入頁面、會員註冊、首頁、疫苗護照、設定，

所有頁面需能符合螢幕相容性(Screen compatibility)規範，可支援各種尺寸的裝置，例如：手機、平板，

設計的專案程式必須能正確開啟與執行於 Android Emulator 與實體裝置。 
 
設計說明： 
 
一、啟動頁面 

1. 請設計啟動頁面 
2. 點擊「防疫照護平台(PP Care)」應用程式時開啟並顯示啟動頁面 
3. 兩秒過後，導頁至下一個畫面，如果已經登入，導頁至首頁，否則導頁至登入頁面 

 
二、登入頁面 

1. 請設計登入頁面 
2. 使用者必須能輸入帳號(E-mail)、密碼 

(1). 如果帳戶(E-mail)與密碼使用空白字元，請顯示警告錯誤訊息 
(2). 如果帳號(E-mail)超過 30 字元，請顯示警告錯誤訊息 
(3). 如果帳號(E-mail)非信箱格式，請顯示警告錯誤訊息 
(4). 如果密碼超過 15 字元，請顯示警告錯誤訊息 
(5). 請設計顯示密碼按鈕 

3. 使用者點擊「登入」時，請驗證帳號、密碼是否有效，預設登入帳號「帳號：abc123@mail.com、
密碼：Asdf456!」 
(1). 有效請導頁至首頁 
(2). 無效請顯示警告錯誤訊息，並清空密碼 

4. 使用者登入失敗超過三次以上(包含三次)，必須等待 10 秒鐘才能重試，並且在頁面上顯示

等待時間 
5. 點擊「會員註冊」按鈕需導頁會員註冊頁面 

 
三、會員註冊 

1. 請設計會員註冊 
2. 會員資料必須包含姓名、性別、電話、身份證、健保卡號、E-mail、居住地、密碼 

(1). 如果姓名、身份證、健保卡、E-mail、居住地、密碼使用空白字元時，請顯示警告錯誤

訊息 
(2). 如果電話非手機「09XX-XXX-XXX」格式，請顯示警告錯誤訊息 
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(3). 如果身份證非身份證格式，請顯示警告錯誤訊息 
(4). 如果 E-mail 超過 30 字元，請顯示警告錯誤訊息 
(5). 如果 E-mail 非信箱格式，請顯示警告錯誤訊息 
(6). 如果密碼少於 8 字元，請顯示警告錯誤訊息 
(7). 如果密碼超過 15 字元，請顯示警告錯誤訊息 
(8). 如果密碼不包含至少一個大寫英文、一個小寫英文、一個數字、一個特殊符號時，請

顯示警告錯誤訊息 
(9). 如果密碼與再次輸入密碼不一致，請顯示警告錯誤訊息，此訊息需在填入再次輸入密

碼完成後觸發 
3. 性別請使用「男、女」二擇一的方式設計 
4. 健保卡號請設計自定義格式，「XXXX-XXXX-XXXX」 
5. 居住地請使用附件中的「居住地」資料來設計 
6. 使用者點擊「註冊」時，請驗證輸入的會員資料是否正確，預設註冊帳號「帳號：

abc456@mail.com、密碼：Asdf789!」 
(1). 正確請顯示註冊成功的 Dialog 視窗 
(2). 錯誤請顯示相關的錯誤訊息與 Dialog 視窗 
(3). 註冊成功後，關閉註冊成功的 Dialog 視窗，請導頁至會員登入頁面 

 
四、首頁 

1. 請設計首頁 
2. 必須包含「疫苗護照、PCR 預約、疫情資訊、衛教資訊、設定」按鈕 
3. 功能按鈕請使用對應的 ICON、圖片 
4. 點擊功能需能導頁至對應帶有標題文字的頁面 

 
五、疫苗護照 

1. 請設計疫苗護照 
2. 請使用附件中的「疫苗護照」資料來設計 
3. 使用者可檢視第一劑到第四劑疫苗的施打狀況、施打疫苗種類、施打日期時間、施打位置 
4. 疫苗種類請使用附件中的「疫苗種類」資料來設計 
5. 施打位置請使用附件中的「施打位置」資料來設計 
 

六、設定 
1. 請設計設定 
2. 請設計修改個人資料介面，介面資料必須包含姓名、性別、電話、身份證、健保卡號、居住

地 
3. 請設計修改密碼介面 
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評分項目及配分： 

編號 評分項目 配 分 得 分 

1 

「一般」： 
1. 專案程式可以正確開啟。(1) 
2. 專案程式可以正確執行於 Android Emulator 與實體手機。(2) 
3. 應用程式可以進行方向(Orientation)的改變。(1) 
4. 應用程式符合螢幕相容性(Screen compatibility)規範。(滿分 5 分，

一個 UI 跑版扣 0.5，扣完為止) 
5. App 名稱為「防疫照護平台」。(2) 
6. App ICON 正確。(2) 

13 

 

2 

「啟動頁面」： 
1. 建立該頁面。(1) 
2. 程式開啟顯示啟動頁面。(2) 
3. 兩秒過後導頁至登入頁面。(2) 

5 

 

3 

「登入頁面」： 
1. 建立該頁面。(1) 
2. 可輸入帳號(E-mail)。(1) 

2.1 帳號(E-mail)使用空白字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
2.2 帳號(E-mail)超過 30 字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
2.3 帳號(E-mail)非信箱格式，顯示警告錯誤訊息。(1) 

3. 可輸入密碼。(1) 
3.1 密碼使用空白字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
3.2 密碼超過 15 字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
3.3 設計顯示密碼按鈕。(2) 

4. 使用預設登入帳號「帳號：abc123@mail.com、密碼：Asdf456!」
可以正確登入。(2) 

5. 登入驗證成功，導頁至首頁。(2) 
6. 登入驗證失敗，顯示警告錯誤訊息，並清空密碼。(2) 
7. 使用者登入失敗超過三次以上(包含三次)，必須等待 10 秒鐘才能重

試，並且在頁面上顯示等待時間。(3) 
8. 點擊「會員註冊」按鈕需導頁會員註冊頁面。(2) 

21 

 

4 

「會員註冊」： 
1. 建立該頁面。(1) 
2. 是否可輸入姓名。(1) 

2.1 姓名使用空白字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
3. 可選擇性別。(1) 
4. 可輸入電話。(1) 

3.1 電話非手機「09XX-XXX-XXX」格式，顯示警告錯誤訊息。

(1) 
5. 可輸入身份證。(1) 

27 
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5.1 身份證使用空白字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
5.2 身份證非身份證格式，顯示警告錯誤訊息。(1) 

6. 可輸入健保卡號。(1) 
6.1 健保卡號使用空白字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
6.2 健保卡號為自定義格式「XXXX-XXXX-XXXX」。(1) 

7. 可輸入 E-mail。(1) 
7.1 E-mail 使用空白字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
7.2 E-mail 非信箱格式，顯示警告錯誤訊息。(1) 

8. 使用附件中的「居住地」資料來設計提供使用者輸入居住地。(2) 
9. 可輸入密碼。(1) 

9.1 密碼使用空白字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
9.2 密碼少於 8 字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
9.3 密碼超過 15 字元，顯示警告錯誤訊息。(1) 
9.4 密碼不包含至少一個大寫英文、一個小寫英文、一個數字、

一個特殊符號時，顯示警告錯誤訊息。(2) 
9.5 密碼與再次輸入密碼不一致，顯示警告錯誤訊息，此訊息需

在填入再次輸入密碼完成後觸發。(2) 
10. 使用者點擊「註冊」時，使用預設註冊帳號「帳號：abc456@mail.com、

密碼：Asdf789!」可以正確註冊 
10.1 註冊驗證正確，顯示註冊成功的 Dialog 視窗。(0.5) 
10.2 註冊驗證失敗，顯示相關的錯誤訊息與 Dialog 視窗。(0.5) 

11. 註冊成功後，關閉註冊成功的 Dialog 視窗，導頁至會員登入頁面。

(1) 

5 

「首頁」： 
1. 建立該頁面。(1) 
2. 設計「疫苗護照」按鈕。(2) 

2.1 使用對應的 ICON、圖片。(1) 
3. 設計「PCR 預約」按鈕。(2) 

4.1 使用對應的 ICON、圖片。(1) 
4.2 點擊後導頁至對應帶有「PCR 預約」標題文字的頁面。(1) 

4. 設計「疫情資訊」按鈕。(2) 
4.1 使用對應的 ICON、圖片。(1) 
4.2 點擊後導頁至對應帶有「疫情資訊」標題文字的頁面。(1) 

5. 設計「衛教資訊」按鈕。(2) 
5.1 使用對應的 ICON、圖片。(1) 
5.2 點擊後導頁至對應帶有「衛教資訊」標題文字的頁面。(1) 

6. 設計「設定」按鈕。(1) 

17 

 

6 

「疫苗護照」： 
1. 建立該頁面。(1) 
2. 使用附件中的「疫苗護照」資料來設計。(1) 
3. 使用者可檢視第一劑到第四劑疫苗的施打狀況、施打疫苗種類、施

打日期時間、施打位置。(5) 

9 
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4. 疫苗種類請使用附件中的「疫苗種類」資料來設計。(1) 
5. 施打位置請使用附件中的「施打位置」資料來設計。(1) 

7 

「設定」： 
1 建立該頁面。(1) 
2 使用者可檢視修改個人資料介面。(4) 
3 使用者可檢視修改密碼介面。(3) 

8 

 

 總計 100  
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