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注意事項  

職類名稱：22 油漆裝潢（漆作）                                                          第 4 頁  

1. CORE VALUES 價值觀  

WorldSkills International 的核心價值為多樣、卓越、公平、創新、正直、夥伴關係及透明。  

所有經核可的人員共同促進與支持 WorldSkills International 基於「道德行為規範」所制定的價值與原

則，並以最正直、誠信與公平的標準來展現其對此之承諾。 

一.工作組織與管理-賽前注意準備及說明-◆  

1 選手注意用電安全及拔延長線動作。 

2 使用個人防護裝備必須以連身工作服，使用適當的個人防護設備，包括安全鞋、護耳及護眼用具。 

3 所有設備工具的目的、使用、保養、維護、存放及安全性，適用綠色材料和回收之永續，最不浪費且

有助於成本管理之工作方法。 

4 工作全程中，規劃、正確性、檢查及注重細節之重要性，管理個人誠信與專業持續發展之價值。 

5 以最大效益規劃工作區域並維持定期整理之紀律，堅持準確測量，工作有效率且定期檢查進度和成

果，堅持維持高品質的標準與工作流程。 

6 學習利用科技資訊了解產業趨勢發展，包括新材料、方法和設備/技術，如調色。 

二. 問題解決、創新與創造力 

1. 工作過程中可能出現的問題種類，例如黏合不當可能導致：邊緣乾燥、起泡、層層分離、黏合有空

隙、黏合劑污染、拋光、光澤不均、染色和撕裂。 

2. 解決問題的判斷方法。 

3. 個人必須能夠：定期檢查工作以將下一階段的問題減到最少/挑戰錯誤資訊以預防問題發生。 



4. 快速察覺並瞭解問題，且遵循自我管理過程解決之。 

三. 平面圖/技術圖之製圖與識圖能力   選手必需要知道並理解: 

1.施工圖中詳細確認平面圖相關細節，包括剖面圖、基準起始點與面、牆體結構、塗料屬性和使用方

法、漆料色號、了解深度尺寸、高度、耗材表/時間表和規格及規範。 

四.競速漸層/調色之色調實務能力 

1.暖寒色調/配色方法，例如：單色、類比/類似、互補、溫暖/前進、對比以及冷靜/後退的色調判斷。 

2.學習時間內分配將施作面打理至完美狀態，包括清潔、平整、按競賽規定尺寸製作。 

五. 塗漆刷/滾筒/施作 

1.認識對基本材類型進行正確的前製處理，包括：清潔、上底漆、去油脂、工作區域及密封等，按照正

確程序準備適當塗料，包括：攪拌/混合/過濾。 

2. 遵守廠商說明書的重要性/依照漆料及廠商說明書，採用適合基材種類的噴漆，例如底漆、內層漆和

亮光漆。 

3. 材料對大眾的衝擊及必要的預防措施，如過敏 

4. 各種表面塗料，例如水性和溶劑型；木料處理，例如染料和防腐劑 

5.保護周圍區域，包括：覆蓋地板/物件和設置標示以免影響他人。 

6.學習使用適合基材類型的正確漆塗系列，包括刷子、滾筒、塗料屬性.如：底漆、內層漆和亮光漆。 

7 確認成品品質是否符合規範要求，包括無缺陷及採取任何矯正措施。 

8.尺寸和順序以小區域和垂直線為先、模版自由移動度、邊緣寬度等重要性。 

六..文字放樣施作. 

 1.清潔度、手的位置、刀角度、切割方向、刀片鋒利度、破碎修復、圖案的。 

2.施作面的方法：專用工具、噴膠和膠帶（紙膠帶、低黏度）。 

3. 以不同方法施作壓紙膠膜，例如：沾印和滾筒.並且確認放大。 

4. 徒手或用模板處理成品表面，再次精確測量文字放樣。 



5. 利用濕膜厚度 WFT 或 乾膜厚度 DFT 來檢查膜厚。 

6. 有問題時（立即或稍後）參考其他行業的意見以利深入探討，例如水漬。 

七.壁紙施作: 

1. 各種施作方法，包括：濕式牆上壁紙、層壓對花、乾式牆上壁紙、紙膨脹處理、紙上濕膠。 

2. 圖案類型，包括：固定/垂直對花/尺寸/偏移對花和隨機/自由對花/規律性對花/跳定性對花。 

3. 紙材種類（包括專業用紙）及其特性：紙漿、anaglyptic（英國製浮雕壁紙）、可擦拭、乙烯基膠質

壁紙（噴塗用壁紙）、雙面、單面、乙烯基膠質壁紙附背襯布、布質壁紙附背襯紙、手工印刷、乙烯基

膠質壁紙附背襯紙、經紗 /緯紗較少、羊絨、超級耐用型、絨紙、麻布、玻璃纖維、箔和防潮壁紙。 

4. 修剪法：預修和去除紙邊/去除紙邊時精準修剪的重要性/紙類接合法包括：對接、重疊和裁切。 

5. 選擇最佳起點，例如避開光照，考慮圖案，包括壁畫的圖案以及上線切點避開圖案。 

八.門板項目: 各種裝潢技術 

1. 準備方法包括：濕研磨、乾研磨、改良及時間作業流程/上底漆。 

2. 可能瑕疵：不平均、顏色、黏絲、凹陷、橘皮表面。 

九.平面創作: 

 1 不得使用浮雕凹凸元素。揮發等類化學溶劑漆料禁使用。 

2.創作表現不得以噴塗方式施作（噴槍、塗鴉噴灌或網版印製不得使用）。 

3.只可預製膠模或貼紙交帶（已裁剪好的遮蔽膜）。 

4.整個施作面積必須以平面方式進行，可使用作為圖案投射的預備材料， 然而所有創作必須以手作方式

進行。。內容必須「須有四種以上技巧及至少三種漆類不同屬性」呈現內容之形均以預制膠膜或膠帶法

呈現形之銳利邊緣 

5. 選用並施作專業材料，例如海綿、抹布、裝袋、點畫和混合、木紋、大理石紋和錯視畫法（另譯：視

幻覺法）、鍍金（金銀葉） 

7. 將施作面準備為完美狀態，包括清潔、光滑、尺寸大小。 



8.平面創作表現模組必須包含一張設計圖與說明文字(單張)，且必須由選手獨自攜帶，內容包含下列資

訊：◆選手姓名◆創作表現使用之材料（僅能使用水性材料）◆創作設計圖示工序流程◆創作表現之規畫圖

附有無標示尺寸的彩色設計圖或彩色印刷照片須達創作相似度，選手需使用到創作表現滿板的施作面。 

十.評分細項: 

1.裁判們評分細項都詳細定義出待評項目與該給予之分數，評分細項一律採測量或盲評判斷評分。 

2.自我創作表現（判斷）、技術執行、顏色概念、施作精準/瑕疵。 

3.文字放樣：正確的顏色、乾淨的施作面、筆直的線條、乾淨的字樣邊角、看不到參考線、尺寸精確。 

4.圖案：正確的顏色、乾淨的施作面、筆直的線條、乾淨的字樣邊角、看不到參考線、尺寸精確、整體

外觀（判斷）。 

5 漸層 : 乾淨的施作面、塗刷色調正確平均性、色塊飽和過色均勻度、尺寸精確、整體外觀（判斷評

分）。 

6 首先依各物件品質加以安排。品質最佳的作品先放，最差的最後放。品質不相上下者放在一組且得分

相同。(盲樣評分) 

7 接著給最佳作品本項目最高分，其餘則根據各自品質給予較低分數。 

8 在尺寸精確度測驗方面，容忍公差為 ± 1 mm。超過 1 mm 者得 0 分。 

十一.懲處方式 

◆.針對使用禁用材料、或夾帶非該項目之漆料(材料或是已禁止之項目及其作業行為使用選手者)。有違

競賽精神之選手，將予以懲處最重禁賽處分。 

◆所有試題文件賽後必須由裁判長存放。 


