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第 48 屆全國技能競賽 
注意事項 

職類名稱：03 集體創作 共 5頁 

本競賽之規定及注意事項如下： 

1. 各組組員需有具一致性的辨識物品，如相同的工作服、組服或臂章等。同一提

名單位或同學校之不同參賽組別，不得穿著相同之組服，應事前協調穿著具鑑

別特徵之組服。 

2. 各組不得自行更換競賽選手名單，若經發現同組中，競賽選手非大會所登錄之

選手名單者，該組即取消其競賽資格。 

3. 各組組員需遵守職業規範及勞工安全衛生規定與程序，不符者視情節輕重，由

裁判團討論議處，競賽過程請著標準工作服及安全鞋，使用旋轉機具須全程配

戴安全眼鏡(安全眼鏡不得以近視眼鏡替代)。 

4. 競賽過程，各組選手不得使用任何 3C產品或智慧裝置。 

5. 主計畫製作、裝配及自行測試時間以 5小時為限，意外計畫加工時間以 2小時

為限，測試時間 3小時。 

6. 本次競賽由於北中區合併舉辦，本職類將提前一天中午報到及熟悉場地，意外

計畫測試所有參賽隊伍將於競賽日第一天早上 8:30 分開始競賽，意外計畫競

賽時間為 2小時。主計畫必須分兩梯次進行競賽，第一梯次，將於競賽日第一

天下午 1點開始競賽至下午 6點，競賽時間為 5小時；第二梯次，將於競賽日

第二天上午 8點 30 分開始競賽至中午 12 點 30 分，休息 30 分鐘進行午餐，下

午 1點繼續競賽至下午 2點，競賽時間為 5小時，梯次安排將於熟悉場地前進

行抽籤決定。 

7. 每組有三位參賽選手，三位選手必須同時報到，始可參加競賽。其工作內容自

行協調。 

8. 參賽選手不得使用自備之各種儲存設備(隨身碟、光碟…等)存取資料，亦不得

自行插入任何未經許可之裝置於界面(如 USB、RS232…等)。需使用特殊軟體者

(以國際技能競賽採用者為主)可於競賽前提出需求，若經裁判團同意，且場地

可以準備，則以場地安裝為處理原則。 
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9. 本競賽之電腦安裝有『電腦操作防弊軟體』，電腦開機後即自行啟動，選手不得

自行關閉。若選手自行關閉防弊軟體者，由裁判團討論懲處，最多可扣除其相

關項目之成績。若選手開機後，發現防弊軟體未開啟，應要求裁判處理。 

10. 所有與競賽相關之檔案(圖檔、文件檔、控制程式…等)須依規定歸檔至指定之

目錄，且須保存供驗證，不得刪除。若有輸出、燒錄到控制晶片，而無原始檔

案者，由裁判團討論懲處，最多可扣除其相關項目之成績。 

11. 各組應自備加工及裝配所需之各式刀具、工具、量具、單一標準零件(未經事先

加工、修改及組裝者)、配線、電子接頭及原始材料等，規定參閱附錄 3。 

12. 各組不得使用已經加工或裝配完成之組件，如連桿機構組件、已裝配之零件或

銲接線路之電路板等。若違反規定使用既有組件者，則扣除該組件所對應之功

能測試配分得分之 50%，以及加工時間成本配分得分之 50%。組件及對應扣

分項之認定，由裁判團判定之。 

13. 各參賽隊伍可選用適合之蝸桿、蝸輪、齒輪及鏈輪等零組件，其元件上可允許

存在軸向孔 (若需內螺紋必須於競賽中進行加工)，但不可事先進行徑向孔或其

他事前之加工。 

14. 各組所攜入競賽場之各式材料可以簡單切割、鋸開，保有毛邊。去除毛邊或以

各式工具機加工成半成品或最後尺寸者，視為『過度加工』。過度加工之材料，

不得於競賽期間使用；若仍須使用過度加工材料，則依裁判團討論予以加計成

本。過度加工材料之認定，則由裁判團判定之。(相關規定見附錄 4) 

15. 『過度加工』之定義：試題另有規定者依試題，其餘之認定原則為： 

(1)  該加工項目為競賽場設備或自備工具可以完成者； 

(2)  該加工項目所需之加工時間佔總加工時間不長(1/10 以下為原則)者。 

(3)  該零件是否為其他零件可分割之部分(意即可輕易取得分割狀態之相同零件)，

例如馬達之接頭為過度加工，因為可以輕易買到不附接頭的馬達；開關之引線為

過度加工；但電磁鐵之引線不為過度加工。 

16. 各組須事先完成『文件夾』之材料及零件成本之購買明細證明整理，如發票或

收據(需蓋大小章)，在所有材料及零件上編號，同時依所列編號列表成冊，並

加總全部金額。各項材料及零件之價格，不允許有折扣或中古價格。 
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17. 文件夾之『成本證明』正本部分須抽出另外列印或裝訂成冊。於孰悉場地時，

材料進駐後，裁判檢查材料時，取出供比對。此份文件在檢查結束後由裁判帶

回，與文件夾作比對。 

18. 材料檢查時，須依『成本證明』之編號，將編號書寫於所有材料及零件上，並

依編號順序並於成本證明文件附上各材料之照片，排列於指定之鉗工桌上，供

裁判依所列編號逐一檢視及審核。 

19. 對於未附價目表及購買證明之材料及零件，將以標準定價的兩倍價格計算之，

標準定價則由裁判團判定之，舊品視新品計價。此外，各組所攜入之材料及零

件，除工具、刀具、測試電池及量具(儀器)外，不論最終是否裝置於成品上，

皆須列入成本計算。 

20. 各組繳交材料及零件成本之金額資料後，競賽期間不得再攜入未表列之各式材

料或零件，若違反規定者，將扣除該組在材料及零件成本的配分，以及違規材

料或零件對系統功能測試之評分項目，而扣除的比例由裁判團依比例原則判

定之。 

21. 檢查自備材料時，須展示自備之夾具、治具。夾具、治具必須在至少 2個主要

面(須整片塗裝)以紅色，且不褪色之顏料標示清楚。 

22. 主辦單位僅提供競賽所需的加工設備，各組應自備各式工具機對應之刀具、

夾具、量具與工具，並事先熟悉所提供加工機之操作特性。 

23. 主辦單位所提供競賽所需的材料數量，係考慮競賽之公平性而訂定。競賽規則

中，若無特別指明可自行使用額外之數量者，視為禁止項列者。 

24. 開關等手動控制元件(如啟動/關閉開關及切換開關等)必須依規定裝設，未裝設

而影響功能測試者，該功能測試不予測試，以 0分計算。未規定裝設開關等手

動控制元件之外的控制皆須以自動方式控制，不得在機體之外側或內側加裝手

動控制元件，以手動方式控制。若有加裝非規定之開關者，不管是否使用，皆

須由裁判團討論議處，最高得扣除功能測試分數 50％之得分。 

25. 各組別人員於競賽過程中，必須以小組獨立進行比賽，有任何疑問需舉手請評

審或請現場工作人員通知裁判長協助解答，不可與其他組別人員或非競賽人員
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交談，亦不可有互相協議合作之情事，若發現違規者，由裁判團判定議處，對

嚴重違規者，則取消其競賽資格。 

26. 競賽前或競賽中，各參賽組別若對題目有疑義者，應立即提出，並由裁判統一

規範說明。 

27. 競賽日中午用餐時間，不可與其他組別之選手或非競賽人員，以口頭交談或通

信器材聯繫，若發現違規者，由裁判團判定議處，對嚴重違規者，則取消其競

賽資格。 

28. 競賽過程中，發現其他組別有違規行為，應立即向裁判反應，以便當場立案處

理，並由裁判團討論議處；事後檢舉一概不予受理。若舉證不實，視為蓄意干

擾競賽進行，由裁判團討論議處。 

29. 未盡事項或突發事項之處理，由裁判團依競賽各項評分標準，以比例原則做

評分裁判。 

30. 各組使用完之加工機及工作台需負責清理乾淨；主辦單位所提供之刀具與工具

亦須清理歸位。清理完畢後才能向裁判提出繳交成品要求，清理所耗時間，計

算於加工及組裝時間成本內。 

31. 完成成品製作欲提前交件的組別，須清掃工作區域(含工具機)後，始可繳交成

品，大會即以此計算加工組裝之時間成本。 

32. 各組須自行掌控時間，競賽時間結束前，應完成鉗工桌、組裝區地面及工具機

清理工作。若未能完成者，則加計 1個單位之基本加工時間。 

33. 提前完成或競賽結束，成品繳交後，所有組員不得再進行任何加工或裝配作

業，亦不可要求進行調整或維修工作。功能測試期間，亦不得要求更換零組件

或維修；或要求重新測試。違者由裁判團進行討論議處。 

34. 為維持競賽公平性，各參賽組別若同屬相同單位，其作品之外觀、機構、機電

功能設計及電路設計不可相同，如經裁判團認定其各項功能設計相似程度過高

者(不符合專利之『新穎性』原則者)，其相似之組別，功能測試分數皆扣除 50

％之得分。 

35. 本競賽包括實作與測試，在實作與測試階段皆須恪遵競賽辦法。 
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36. 功能測試過程，不得切換任何非測試項目指定之開關，亦不得插拔任何電線及

接頭，違者由裁判團進行討論議處。 

37. 本競賽評分表所述之測試方法乃依理想場地、天候等因素設計，為因應測試當

時之現場特殊狀況，須作適度修改，故以現場裁判之說明為準。若選手認為評

分表之要求項目不得修改者，應於測試前提出異議，由裁判團討論議定之。 

38. 競賽後，對自身組別成績有疑義者，依競賽規則應於頒獎閉幕結束後 3小時內，

以書面載明職類名稱、姓名、出生年月日、性別、身分證統一編號、住居所及

事由等，向主辦單位提出，逾時提出者，不予受理。 

39. 依全國技能競賽辦法規定，本試題保有 30%以上之試題變更，參賽選手須以競

賽當天所發布之試題為準。 


