
勞動部勞動力發展署桃竹苗分署

自辦在職進修訓練甄試參考題型

訓練班別： 3D Maya動畫製作班
1 ( B ) 在 Maya中设置渲染的視窗是?

(A)Cloth    (B)Rendering    (C)Dynamics   (D)Live

2 ( B ) 使用MAYA時，要改變物體的移動軸中心時，按下鍵盤上的?

(A)Delete   (B)Insert    (C)空格   (D)BackSpace

3 ( A )
MAYA屬於哪一個公司所有?

(A)Autodesk     (B) Adobe     (C) Oracle    (D) Microsoft

4 ( D )
材質的屬性中，用來調整出凹凸效果的選項是？

(A)Environment       (B)Transparency   

(C)Incandescence     (D)Bump Mapping  

5 ( D )
Cube是指何種基本物體的造型？

(A)球體    (B)圓柱體    (C)菱形  (D)立方體

6 ( B )
台灣的影視規格NTSC，指的是一秒鐘播放幾格影格?

(A)18格    (B)29.7格   (C)12格    (D)26格

7 ( B )
若使用建築材質(Architectural Material)貼圖時，欲模擬一磁磚的質感，
應選用以下版型中哪一個正確選項?

(A)Fabric    (B)Masonry     (C)Metal    (D)Mirror

8 ( A )
下列何者電影為大量3D軟體製作而成?

(A)少年PI的奇幻旅程    (B)一公升的眼淚

(C)葉問                 (D)愛的麵包魂

9 ( D )
使用MAYA軟體，欲輸出成高解析度印刷品質之圖像，請問以下檔案何者最
適合?

(A) .jpeg    (B) .avi    (C) .mov    (D) .Tiff

10 ( A )
如果要虛擬實境一個擬真的環境視覺效果，下列何者軟體可以達成目標?

(A)Maya   (B)Flash   (C)Dreamweaver    (D)Powerpoint


