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115年度 Nvidia Jetson Nano人工智慧應用設計(泰山)第 01期試題+答案 

 

1. (1)有關 ARM CPU架構，下列何者正確？ ①為精簡指令集（RISC）處理器 ②

提供 8, 16, 32到 64位元設計 ③為 32位元指令集 ④為 Von Neumann架構設

計 。 

 

2. (2)UART將並列式資料轉成串列型態送出時，除了先送出起始位元（Start 

bit）後，接著傳送 ①高位元（MSB） ②低位元（LSB） ③同位元（Parity） 

④結束位元（Stop bit） 。 

 

3. (1)下列記憶體存取時間最快者為 ①暫存器 ②SRAM ③DRAM ④磁碟 。 

 

4. (4)以 RS-232C將電腦與周邊連接，若無法連線時，下列何者不是問題發生的

原因？ ①信號準位不同 ②參數（parameter）之設定不一致 ③資料傳送速率

不一致 ④使用不同廠牌 RS-232C界面 。 

 

5. (1)下列何者不屬於 IEEE-488的匯流排？ ①位址匯流排 ②資料匯流排 ③資

料傳輸控制線 ④介面管理線 。 

 

6. (2)UART（Universal Asynchronous Receiver Transmitter）非同傳輸接收器與

UART之間傳輸方式為何？ ①並列輸出串列輸入 ②串列輸出串列輸入 ③並列

輸出並列輸入 ④串列輸出並列輸入 。 

 

7. (3)在串列傳送資料時，不考慮控制位元，下列何者正確？ ①MSB與 LSB同

步傳送 ②LSB接在MSB後傳送 ③最先傳送 LSB ④最先傳送MSB 。 

 

8. (4)下列何者不是控制匯流排的功能？ ①定義系統中，硬體動作型態 ②提供



資料轉移的起始脈衝 ③提供資料轉移的終止脈衝 ④傳送資料 。 

 

9. (3)若位址匯流排包含 24條線（A0～A23），則可定址空間是 ①256Kbyte ②

1Mbyte ③16Mbyte ④64Mbyte 。 

 

10. (3)下列敘述何者正確？ ①RS-232C以並列方式輸出 ②GPIB以串列方式輸出 

③USB的傳輸速度比 RS-232C快 ④RS-232C之資料線比較多 。 

 

11. (4)有關 IEEE-488匯流排之敘述，下列何者錯誤？ ①使用非同步傳送 ②可

有發言者（Talker） ③可有收聽者（Listener） ④使用同步傳送 。 

 

12. (2)PIA（Programmable Interface Adapter）主要是用來做 ①程式中斷處理 ②

可程式控制介面 ③直接記憶存取處理 ④緩衝器 。 

 

13. (2)駭客可以利用程式來自動比對密碼檔案的資料與以任意字元組合形成的密

碼，這種攻擊也稱為 ①蠻力攻擊 ②字典攻擊 ③網路釣魚 ④阻斷服務（Denial 

of Service, DoS） 。 

 

14. (3)網際網路資料傳輸能使頻寬公平使用且效率高，傳輸方式屬於哪一種

Telecommunication Technology？ ①電路交換 ②訊息交換 ③分封交換 ④延遲

交換 。 

 

15. (3)網路安全中，有關防火牆（Firewall）的特性，下列何者錯誤？ ①所有從

內部網路（Internal Network）能往外部網路（External Network）的資料流，都

必須經防火牆 ②所有從外部網路通往內部網路的資料流，都必需經過防火牆 

③使用防火牆可以加強對電腦病毒的防範 ④只有符合內部網路安全政策的資料

流，才可以通過防火牆 。 



 

16. (3)何者與 CSMA/CD標準無關？ ①最小訊框長度 ②資料傳輸率 ③路徑選擇 

④碰撞區間 。 

 

17. (3)有關應用於電子郵件之協定敘述，下列何者正確？ ①SMAP有提供伺服

端郵件管理指令，安全性佳 ②POP3非 Client-Server架構 ③IMAP、SMTP及

POP3皆為郵件協定 ④POP3不占客戶端空間，適合四處活動的使用者 。 

 

18. (3)有關 IPv4與 IPv6的敘述，下列何者錯誤？ ①IPv4的位址有 32位元 ②

IPv6的位址有 128位元 ③IPv4轉化為 IPv6時，只要在前方加入 96位元的 0即

可 ④IPv6的位址表示時，分成八組 。 

 

19. (3)使用 TCP/IP協定中的遠端登入到網路上另一部主機，可使用哪一個指

令？ ①net ②ftp ③telnet ④route 。 

 

20. (2)下列通訊協定，哪一個不使用 2.4GHz的波段？ ①802.11 ②802.11a ③

802.11b ④802.15 。 

 

21. (1)Wi-Fi的通訊協定中，使用頻率 5.0GHz、傳輸速度 54Mbps、傳輸距離

100M的通訊協定為 ①IEEE-802.11a ②IEEE-802.11b ③IEEE-802.11g ④IEEE-

802.11n 。 

 

22. (2)TCP/IP協定中，下列敘述何者正確？ ①ARP是用來將 IP位址轉成實體位

址 ②Telnet用來提供用戶端模擬終端機登入遠端伺服器服務的通訊協定 ③

DHCP與 TCP協定一樣將資料傳送到接收端，但以非連接導向方式傳送 ④UDP

用來提供動態分配 IP服務的通訊協定 。 

 



23. (1)網路卡上的MAC位址是屬於開放式系統連結（OSI）參考模型七層網路架

構中的哪一層？ ①資料鏈結層 ②實體層 ③網路層 ④應用層 。 

 

24. (4)開放式系統連結（OSI）參考模型七層網路架構中，哪一層是與硬體密切

相關？ ①會議層 ②資料鏈結層 ③網路層 ④實體層 。 

 

25. (1)開放式系統連結（OSI）參考模型七層網路架構中，哪一層是主要負責將

資料轉成傳輸訊號？ ①實體層 ②應用層 ③資料鏈結層 ④網路層 。 

 

26. (4)有關環狀網路（ring network）架構之說明，下列何者錯誤？ ①可使用雙

絞線、同軸電纜、光纖進行連接 ②使用多站存取單元（MAU或 MSAU），類似

集線器將所有電腦以環型方式串接起來 ③以節點（電腦）取得記號封包來決定

傳遞資料的優先順序 ④當任一節點故障，整個網路仍可繼續運作 。 

 

27. (2)有關匯流排網路架構之說明，下列何者錯誤？ ①採用廣播方式傳遞資料 

②同一個時間允許多個節點廣播傳送 ③使用同軸電纜 ④同軸電纜兩端要加終

端電阻，使訊號送到最終兩端時終止 。 

 

28. (1)執行下列標準 C語言程式，輸出為何？ ①100 ②202 ③146 ④200 。 

 

 

 



29. (1)執行下列標準 C語言程式，輸出為何？ ①2 ②4 ③1 ④8 。 

 

 

30. (1) 執行下列標準 C 語言程式，輸出為何？ ①1000 ②100 ③532 ④235 。 

 

 

 



31. (1)執行下列標準 C語言程式，輸出為何？ ①True ②False ③編譯時會出現

錯誤 ④執行時會崩潰（crash） 。 

 

 

32. (2)標準 C語言程式中，使用 malloc()動態取得記憶體空間後，必須釋放記憶

體空間，否則會造成何種問題？ ①memory out of bound ②memory leak ③

syntax error ④linker error 。 

 

33. (1)標準 C語言指令 int * ptr = &myAge;中，變數 ptr為何種資料型態？ ①整

數指標 ②整數陣列 ③單精確浮點數 ④雙精確浮點數 。 

 

34. (1)有關標準 C語言中之陣列索引（index），下列敘述何者正確？ ①索引從 0

開始 ②索引從 1開始 ③索引起始由使用者設定 ④索引開始於宣告時設定 。 

 

35. (2)下列何者為標準 C語言中，宣告浮點數變數並給予初值 2.8之指令？ ①

val num = 2.8; ②float num = 2.8; ③num = 2.8 double; ④num = 2.8 float; 。 

 

36. (1)gcc編譯器的執行程序依序為 ①preprocessing, compiling, assembling, 

linking ②compiling, preprocessing, assembling, linking ③compiling, assembling, 

preprocessing, linking ④preprocessing, compiling, linking, assembling 。 



 

37. (1)gcc是何種程式語言的編譯器？ ①C ②C++ ③GO ④Java 。 

 

38. (2)變數宣告為 int a=3,b=4,c=5;則表示式『!(a+b)+c-1 && b+c/2』的值為 ①0 

②1 ③2 ④6 。 

 

39. (2)要得到介於 1～6的亂數值，並置於已宣告過的整數變數 x內。下列何者

正確？ ①x=rand()％6; ②x=rand()％6+1; ③x=rand()％7; ④x=rand()％ 

 

40. (2)為達到模組化程式的設計目標，使用下列何種變數較佳？ ①全域變數 ②

區域變數 ③外部變數 ④字串變數 。 


